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REGULAMIN KORZYSTANIA Z MEDIATEKI — FILIl NR 7 MIEJSKIEJ BIBLIOTEKI PUBLICZNEJ
W KIELCACH

I. POSTANOWIENIE OGOLNE

§1.
Zasady zapisu i korzystania ze zbioréw w Filii nr 7- Mediateki oraz vdziaiu
w imprezach organizowanych w MBP

W fili nr 7-Mediatece obowigzuje Regulamin korzystania z materiatow i ustug Miejskiej
Biblioteki Publicznej w Kielcach, Regulamin wypozyczania e-bookow, Regulamin
imprez organizowanych w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Kielcach.

Zapisy ponizszego Regulaminu dotyczg gtéwnie korzystania ze Strefy VR i e-sportu
znajdujgcych sie w Mediatece.

§2.

Zasady dotyczqce korzystania z Mediateki

Skorzystanie z oferty Mediateki jest mozliwe tylko w godzinach jej otwarcia.

7 ustug Mediateki mogqg korzysta¢ osoby, kitdre posiadajg lub zatozg karte
biblioteczng.

Osoby nieuczgce sie lub niepracujace i nieposiadajgce zameldowania w Kielcach na
podstawie karty sg uprawnione do korzystania ze strefy VR, strefy e-sportu oraz ze
zbioréw Mediateki tylko na miejscu. :
Uzytkownicy, o ktérych mowa w ust. 3 nie mogq wypozyczac ksigzek.

Uzytkownicy majg prawo do bezptatnego korzystania z ustug Mediateki.

Kazda osoba chcgea skorzystac z gogli VR zobowigzana jest do posiadania maseczki
ochronnej pod gogle VR.

Jezeli nie posiada swojej moze jg zakupi¢ w Mediatece w cenie 1,50 zt za sziuke.
Kazdy Uzytkownik zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem oroz
z Ostrzezeniem dotyczgcym zdrowia i bezpieczenhstwa uzytkowania sprzetu.

Il. UCZESTNICY

Osoby niepetnoletnie ponizej 13-tego roku zycia mogqg korzysta¢ z ustug Strefy VR
wytgcznie pod nadzorem rodzica lub opiekuna prawnego.

Rodzice oséb niepetnoletnich ponizej 13 roku zycia zobowigzani sq do ztozenia
pisemnego oswiadczenia o zapoznaniu sie z tredciq Regulaminu i akceptacjq jego
warunkéw, w tym o braku przeciwwskazan zdrowotnych do korzystania przez ich
dziecko ze strefy VR. Wzdr oswiadczenia stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu.

Osoby niepetnoletnie od 13-tego do 16-tego roku zycia mogq korzystac z ustug Strefy
VR wytgcznie za pisemng zgodg rodzicéw lub opiekundw prawnych, zgodnie
z zatgcznikiem nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Mtodziez powyzej 16 roku zycia i osoby doroste korzystajq ze Strefy VR na wtasng
odpowiedzialno$¢ i zobowigzani sq do zlozenia pisemnego o$wiadczenia
0 zapoznaniu sie z trescig Regulaminu i akceptacjq jego warunkdw, w tym o braku
przeciwwskazan zdrowotnych do korzystania ze strefy VR. Powyzszy fakt poSwiadczajg
wtasnorecznym podpisem zgodnie z zatgcznikiem nr 2 do niniejszego Regulaminu.
Podczas przebywania na terenie Mediateki obowigzuje bezwzgledny nakaz
przestrzegania Regulaminu oraz stosowania sie do polecen jej pracownikow.
Pracownik nie prowadzi indywidualnej opieki nad Uzytkownikiem, a jedynie stuzy
pomocq przy obstudze sprzetu.

Pracownik Mediateki jest uprawniony do Zzgdania okazania przez Uzytkownika
dokumentu ze zdjeciem (dowdd osobisty, legitymacja szkolna) potwierdzajgcego
jego wiek.
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lll. ZASADY UDOSTEPNIANIA GIER PLANSZOWYCH

Cry planszowe udostepniane sq tylko na miejscu.

Prawo do korzystania z gier planszowych majg wszyscy Uzytkownicy posiadajgcy
aktywne konto biblioteczne.

Wypozyczajacy oraz pracownik Mediateki powinni przed udostepnieniem sprawdzi¢
stan techniczny gry oraz kompletnos¢ elementéw (na podstawie spisu zawartego
w instrukcii).

Wszelkie zastrzezenia do stanu technicznego gry powinny byé zgtoszone
pracownikowi Mediateki. Jezeli zastrzezenia nie zostang zgtoszone, przyimuje sie, ze
gra zostata wypozyczona w nalezytym stanie i kompletna.

Kazdg gre nalezy zwréci¢c pracownikowi w stanie nie gorszym niz w  chwili
udostepnienia.

Wypozyczajgcy ponosi odpowiedzialno$¢ w przypadku uszkodzenia gry.

Podczas przyjmowania zwrotu pracownik Mediateki zobowigzany jest, w obecnosci
Uzytkownika, sprawdzi¢ stan gry, w tym liczbe elementéw zgodnie ze
spisem(instrukcjq).

Uzytkownik zobowigzany jest do naprawienia ewentualnej szkody, w przypadku
zniszczenia gry zobowigzany jest do odkupienia gry lub wptacenia jej réwnowartosci.

IV. ZASADY KORZYSTANIA ZE SPRZETU

Przed przystgpieniem do uzytkowania stanowiska e-sportu i stanowiska VR nalezy
zapoznac si¢ z niniejszym Regulaminem, zasadami i klasyfikacjq gry PEGI (zatgcznik nr
4 do Regulaminu).

DZzieci do lat 7 mogq korzysta¢ ze strefy e-sportu wytgcznie pod nadzorem rodzica lub
dorostego opiekuna.

Osoby niepetnoletnie ponizej 16-tego roku zycia mogq korzystaé z gier w strefie e-
sportu wytgcznie za pisemng zgodqg rodzicéw lub opiekunéw prawnych, zgodnie
z zatgcznikiem nr 3 do niniejszego Regulaminu.

Cry w strefie e-sportu sq skierowane do roéznych grup wiekowych. Pracownik
Mediateki ma prawo nie udostepnic gry jesii uzna Ze jej tres¢ jest nieodpowiednia do
wieku uzytkownika.

Stanowiska komputerowe i inny sprzet nalezy uzytkowaé tylko w obecnosci
pracownika Mediateki.

Przy jednym stanowisku moze znojdowaé sie jedna osoba (w wyjatkowych
sytuacjach, za zgodq bibliotekarza, 2 osoby).

Zabrania sie zmian na stanowiskach komputerowych.

Na zgtoszenie Uzytkownika pracownik Mediateki udzela instrukcji i pomocy przy
obstudze sprzetu i oprogramowania.

Pracownik Mediateki ma prawo kontrolowa¢ czy Uzytkownik korzysta ze stanowiska
komputerowego zgodnie z zasadami Regulaminu.

W przypadku jego nieprzestrzegania pracownik moze odebraé prawo korzystania
z komputera.

Uzytkownik ponosi odpowiedzialno$¢ finansowq za uszkodzenia sprzetu wynikajgce
z niewtasciwego uzytkowania. Mediateka ma w takim wypadku prawo domagac sie
rekompensaty za spowodowane uszkodzenia.

Uzytkownik moze korzysta¢ wytgcznie z programéw i baz zainstalowanych na
komputerach.

Uzytkownikowi nie wolno korzysta¢ z wtasnych nosnikéw elektronicznych
Uzytkownikowi nie wolno: kopiowa¢ na dysk twardy danych z serweréw dostepnych
w sieci przez Internet, instalowaé programaow i zmienia¢ konfiguraciji oprogramowania
zainstalowanego na  stanowiskach e-sportowych, wykorzystywacé komputeréw
wyszukiwania informacji o freSci  niezgodnej z obowigzujgcymi  przepisami  lub
obrazajgcej uczucia innych (pornografia, tresci rasistowskie propagujgcym przemoc
lub tresci obraZliwe itp.), wykonywaé czynno$ci naruszajgcych prawa autorskie
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tworcow, wykorzystywaé do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej lub pracy
zarobkowe;. -

Uzytkownik zobowiazany jest do pozostawienia w porzgdku zajmowanego przez siebie
stanowiska komputerowego.

. Czas uzytkowania sprzetu nie moze przekraczac 60 minut, z mozliwoscig przedtuzenia

(ale nie dtuzej niz 120 minut fgcznie) , o ile nie bedzie innych oséb oczekujgcych.
Sugerowana przerwa  kilkuminutowa  powinna nastgpi¢ po 30 minutach od
rozpoczecia sesji.

Podczas korzystania ze sprzetu i stanowisk komputerowych obowigzuje catkowity
zakaz spozywania positkbw oraz napojow.

Wszelkie usterki nalezy zgtasza¢ dyzurujgcemu pracownikowi.

W razie jakichkichkolwiek niepokojgcych objawodw, o ktérych mowa w pkt. V ust. 7,
nalezy natychmiast powiadomi¢ o tym pracownika oraz przerwac uzytkowanie
sprzetu.

Sprzet podlega  bezwarunkowemu zwrotowi po  zakonhczeniu - korzystania,
a w uzasadnionych przypadkach, w szczegdlnosci w przypadku zagrozenia zdrowia
lub zycia Uzytkownika lub w przypadku zagrozenia uszkodzenia lub zniszczenia sprzetu,
na kazde zgdanie pracownika Mediateki, jezeli uzna ze Uzytkownik wykonuje
czynnosci niepozadane, nawet jesli nie sg one uwzglednione w Regulaminie.

Przed zakonczeniem sesji nalezy skasowaé pobrane i zapisane pliki oraz wyczyscic
pamie¢ przegladarki (szczegodlnie jesli Uzytkownik podczas logowania korzystat
z poufnych haset). Mediateka nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki niespetnienia
tego wymogu. 4
Dzwieck oditwarzany podczas pracy —programow multimedialnych isprzetu
muzycznego moze by¢ emitowany tylko przez dotgczone stuchawki.

Mediateka uprasza o nieuzywanie w frakcie korzystania ze strefy VR i e-sporfu z innych
urzgdzen elekironicznych  miedzy innymi - telefondw komérkowych, aparatéw
fotograficznych, kamer i innych urzgdzen tego typu.

V. OSTRZEZENIE DOTYCZACE ZDROWIA | BEZPIECZENSTWA UZYTKOWANIA SPRZETU

Kazdy Uzytkownik powinien przeczytac i doktadnie zapoznac sie ze wskazéwkami
ponizej, aby zminimalizowaé ryzyko kontuzji, odczucia dyskomfortu lub uszkodzenia
sprzetu.

Korzystanie ze sprzetu VR zaktada wykonywanie przez Uczestnikow czynnosci o duzej
intensywnosci i natezeniu, gdyz zawarto$¢ wyswietlana przez sprzet VR jest bardzo
absorbujgca i rzeczywista i moze wywotac silne pobudzenie. Korzystanie ze Sprzetu
wirtualnej rzeczywistosci oddziatuje na btednik, zmyst wzroku, orientacji przestrzennej,
stuchu, co moze skutkowaé pojawieniem sie tzw. choroby posymulacyjnej, ataku
epilepsji oraz innych niepozgdanych objawow.

Uczestnik, a w przypadku uczestnikéw okreslonych w pkt Il ust. 113 rodzic lub opiekun
prawny stwierdza, ze nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych, aby mogt
korzysta¢ ze sprzetu VR. Powyzszy fakt poSwiadcza wtasnorecznym podpisem zgodnie
zatgcznikiem nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Zaleca sie konsultacje z lekarzem przed skorzystaniem ze sprzetu VR, aw szczegolnosci
w przypadku kobiet w cigzy, oséb starszych, wczesniejszych problemdw z widzeniem
obuocznym, zaburzeh psychicznych, wystepowania choroby lokomocyjnej, czestych
bolow gtowy, wystepowania zaburzei zmystu rownowagi, problemoéw z sercem lub
innych powaznych dolegliwosci medycznych.

Nie jest zalecane uzywanie sprzetu VR z okularami korekcyjnymi poniewaz Uzytkownik
podczas upadku lub uderzenia w zatozonych goglach VR narazony jest na
uszkodzenie wzroku. Zalecane jest w takim wypadku korzystanie ze sprzetu VR bez
okularéw korekeyjnych lub uzywanie przez Uzytkownika soczewek kontaktowych.
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Nie nalezy korzystac z Ustugi VR w przypadku zmeczenia, sennosci albo pod wptywem
lekéw, alkoholu, narkotykéw Iub innych srodkéw odurzajgeych lub psychotropowych,
w  frakcie probleméw frawiennych, w stanach napiecia emocjonalnego lub
niepokoju ani w przypadku przeziebienia, grypy, bdldow gtowy, migren, bdldéw ucha,
poniewaz zwigksza to prawdopodobienstwo wystgpienia niepozgdanych objawdw,
Nalezy natychmiast zaprzestac korzystania z Ustugi VR w przypadku wystgpienia
nastepujacych objawoéw: napady drgawek, utrata swiadomosci, zmeczenie oczu,
drganie oczu lub migsni, mimowolne ruchy, zmienione, rozmyte lub podwdjne
widzenie lub inne nieprawidtowosci widzenia, zawroty gtowy, dezorientacja, gorsza
rownowaga, gorsza koordynacja wzrokowo-ruchowa, nadmierne pocenie sie,
nadmiema produkcja $liny, nudnosci, oszotomienie, bdl gtowy lub oczu, sennosé,
zmegczenie lub jakiekolwiek objawy choroby lokomocyjne;.

U niektorych oséb (ok. 1 na 4.000) reakcjg na miganie lub wzory swiatta pojawiajqce
sig podczas korzystania ze sprzetu mogq byé sine zawroty gtowy, ataki drgawek,
napady padaczki lub chwilowe utraty przytomnoici. Moze to nastgpi¢ podczas
ogladania telewizi, gry w gry komputerowe lub doswiadczania rzeczywistosci
wirtualnej, nawet jezeli wezesniej u tych oséb nie wystepowaty drgawki czy chwilowe
utraty przytomnosci ani napady padaczki. Osoby, ktére miaty takie napady, utraty
przytomnosci lub inne objawy zwigzane epilepsjq powinny zasiegngé porady lekarza
przed skorzystaniem ze sprzetu VR.

Sprzet wirtualnej rzeczywistosci moze emitowac fale radiowe, ktére mogq wptywadé
na dziatanie urzqdzen elektronicznych dziatajgcych w poblizu, réwniez rozrusznikéw
serca. W przypadku korzystania z rozrusznika serca lub innych wszczepionych urzgdzen
medycznych nie nalezy korzysta¢ ze sprzetu VR bez uprzedniego zasiegniecia porady
lekarza lub producenta urzgdzenia medycznego.

Nalezy upewni¢ sie, ze okulary sq wiasciwie dopasowane, wygodne, obraz jest
pojedynczy i czysty ipozwoli¢ swoim zmystom stopniowo dopasowad sie do
wirtualnego $wiata. Rozglgdanie si¢ dookota, pomoze zauwazyé réznice pomiedzy
ruchami w wirtualnym i realnym swiecie.

Udane doswiadczenie wirtualnej rzeczywisto$ci wymaga dobrego poczucia zmystu
ruchu i rownowagi. Nie zaleca sie korzystania ze stanowisk w przypadku odczuwania
zmeczenia, potrzeby snu, odczucia niestrawnosci, ostabienia, cierpienia na gorgczke,
grype, bole gtowy, migreny, bdle uszu. Korzystanie w ztym stanie moze nasili¢ efekty.
Podczas uzywania sprzetu VR Uzytkownik frzyma w dtoniach kontrolery VR sterujgce,
nalezy je mocno ipewnie trzyma¢ aby nie doszto do ich upuszczenia co moze
spowodowac kontuzje Uzytkownika oraz uszkodzenie sprzetu.

Co kazde 30 minut, nalezy zrobi¢ kilka minut przerwy, nawet jesli nie odczuwa sie takiej
potrzeby. W razie dyskomfortu nalezy dokonywaé czestszych przerw.

. Gry wideo i korzystanie z nich mogg powodowaé kontuzje miesni, skéry oraz stawodw.

Mogq pojawiC sie objawy typu: dretwienie, pieczenie, sztywno$é w stawach,
mrowienie. W takim przypadku, nalezy odpoczqc¢ kilkka godzin. Jezeli dolegliwosci nie
ustaja, nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

Nie nalezy samemu przestawiac gtosnosci stuchawek, bez konsultacji z pracownikiem
Mediateki, aby zminimalizowa¢ zagrozenie dla stuchu Uzytkownika.

Stuchanie dzwigkdw o duzej gtosnosci moze spowodowaé utrate stuchu. Dzwiek tta
oraz dtugotrwata ekspozycja na gtosne diwieki mogq spowodowad, ze dzwieki
wydajq sie cichsze niz w rzeczywistosci. Z uwagi na absorbujgce wiasciwosci
rzeczywistosci wirtualnej nie nalezy korzystac ze sprzetu VR z gtosnym dzwiekiem, aby
zachowac $wiadomosé otoczenia i ograniczyé ryzyko uszkodzenia stuchu.
Diugotrwate korzystanie ze sprzetu VR moze powodowaé bdl miegsni, stawdw lub
skory. W przypadku odczuwania bélu, zmeczenia, dretwienia, pieczenia lub
sztywnosci jakiejkolwiek czgéci ciata podczas korzystania ze sprzetu, nalezy zaprzestac
korzystania i odpoczq¢ kilka godzin przed ponownych skorzystaniem ze sprzetu.
Nalezy zaprzestac korzystania jezeli Sprzet wydaje sie zbyt gorqgey. Dtugi kontakt
z przegrzanym urzgdzeniem moze spowodowad poparzenia.
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Nie nalezy korzystac¢ ze sprzetu jezeli jakikolwiek kabel jest uszkodzony lub jakiekolwiek
przewody znajdujg sie na wierzchu. O kazdej takie] sytuacji nalezy natychmiast
poinformowac¢ pracownikdw Mediateki.

Rodzice Ilub opiekunowie prawni posiadajgcy upowaznienie do opieki nad
niepetnoletnim uczestnikiem powinni sprawdzac, czy u uczestnika ktdry korzystat lub
korzysta ze sprzetu VR nie wystepujg opisane w niniejszym Regulaminie objawy
i powinni ograniczy¢ czas spedzany przez Uczestnika na korzystaniu ze sprzetu VR.
Nalezy unikac¢ zbyt dtugiego korzystania ze sprzetu przez uczestnika, poniewaz moze
to negatywnie wptyngé na koordynacje wzrokowo-ruchowqg, réwnowage i
podzielnos¢ uwagi. Opiekunowie prawni posiadajgcy upowaznienie do opieki nad
uczestnikiem powinni  doktadnie sprawdzac, czy u Uczesinika nie wystepuje
ograniczenie zadnej z tych umiejetnosci podczas korzystania z VR.

Tak jak w przypadku symptomoéw pojawiajgcych sie po opuszczeniu pokitadu statku
symptomy zwigzane z doswiadczeniem wirtualnej rzeczywistosci mogg trwac lub
pojawi¢ sie kilkka godzin po korzystaniu z VR. Do takich objawdw nalezg opisane w
punkcie 17 powyzej, a takze nadmierne zmeczenie i zmniejszona podzielnos¢ uwagi.
Te symptomy zwiekszajg ryzyko wystgpienia obrazeh podczas wykonywania
normalnych, codziennych czynno$ci w Swiecie rzeczywistym.

Do momentu ustania wszystkich symptomdw nie nalezy prowadzi¢ pojazddw,
sterowa¢ maszynami ani angazowac sie w czynnosci wymagajace wytezania wzroku
lub wysitku fizycznego, ktdére mogg mie¢ powazne konsekwencje (izn. czynnosci, przy
ktérych wykonywaniv wystgpienie symptomoéw mogtoby doprowadzi¢ m.n. do
Smierci, obrazehn lub uszkodzenia ciata) lub innych czynnosci wymagajgcych
niezaburzonej rownowagi i koordynacji wzrokowo ruchowej (np. uprawianie sportu,
jozda na rowerze).

O kazdym przypadku wystgpienia jakichkolwiek dolegliwosci opisanych w niniejszym
Regulaminie nalezy natychmiast poinformowa¢ pracownikdw Mediateki.

W razie pojawienia sie jakichkolwiek dolegliwosci lub objawdw opisanych w niniejszym
Regulaminie nalezy zasiegna¢ porady lekarza.

Mediateka nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki lub powiktania spowodowane
korzystaniem ze sprzetu VR,

VI. ZASADY OBOWIAZUJACE NA TERENIE MEDIATEKI

Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad bezpieczenstwa, przepisow BHP
i przepiséw przeciwpozarowych obowigzujgcych na terenie Mediateki.

Wzory o$wiadczen/zgody sq do pobrania na stronie internetowej MBP w Kielcach.
Uczestnicy zobowigzujg sie do przestrzegania elementarnych zasad wspdtzycia
spotecznego i poszanowania mienia Organizatora.

Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do pozostawienia porzadku na terenie Mediateki.
Obowigzuje zakaz przebywania na terenie Mediateki osdéb nietrzezwych, pod
wptywem alkoholu, pod wptywem narkotykdéw oraz zakaz palenia tytoniu, korzystania
z papierosdw elektronicznych, wprowadzania zwierzgt oraz zokaz wstepu do
pomieszczeh oznaczonych jako stuzbowe.

Pracownik Mediateki zastrzega sobie prawo do odmdwienia udostepnienia
stanowiska VR osobom, kitdérych zachowanie wskazuje, ze sg oni pod wptywem
alkoholu, nietrzezwi lub sg pod wptywem innych srodkéw odurzajgcych.

Labrania sie  wnoszenia, posiadania oraz korzystania przez Uczestnikow
Z niebezpiecznych przedmiotow, materiatow wybuchowych, wyrobow
pirotechnicznych, materiatow pozarowo niebezpiecznych, napojéw alkoholowych,
Srodkéw odurzajgcych lub substancii psychotropowych.

Pracownicy Mediateki nie ponoszg odpowiedzialnosci za utrate, kradziez,
modyfikacje lub uszkodzenie jakichkolwiek przedmiotéw osobistych wniesionych na
teren Mediateki, a takze nie ponoszag odpowiedzialnosci za jakiekolwiek obrazenia



i uszczerbki na zdrowiu, wynikte z niestosowania sie do Ostrzezeh dotyczgcych zdrowia

i bezpieczenstwa uzytkowania sprzetu oraz polecen pracownikdw.

VIl. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych podawanych przy zapisie jest Miejska Biblioteka
Publiczna w Kielcach z siedzibg przy ul. Konopnickiej 5, 25-406 Kielce.

Dane bedq przetwarzane w celach statystycznych oraz w sprawach zwigzanych
zwypozyczaniem i zwrotem materiatéw bibliotecznych na podstawie ustawy z dnia
27 czerwca 1997 r. o bibliotekach oraz ustawy z 29 czerwca 1995 r. o statystyce
publicznej, zgodnie z freSciq ogdinego rozporzgdzenia o ochronie danych z dnia
27 kwietnia 2016 r. (art. 6 ust. 1 lit. c) i ustawy o ochronie danych osobowych oraz na
podstawie zgody osoby, kiérej dane dotyczq (art. é ust. 1 lita RODO) w celu
powiadamiania o statusach zarezerwowanych pozycji i ewentualnych ponaglen do
zwrotu, w przypadku nie oddania wypozyczonych materiatéw bibliotecznych
w ferminie.

Podanie danych jest dobrowolne ale niezbedne do nabycia prawa korzystania
z ustug i Swiadczen Biblioteki.

Dane osobowe podlegajg ochronie i nie bedqg wykorzystywane i udostepniane
w celach innych niz wymienione wyzej. Dostep do nich majg wytgcznie upowaznieni
pracownicy w ramach wykonywania swoich obowigzkdéw stuzbowych.

Dane osobowe bedqg przechowywane przez okres nie dtuzszy, niz jest niezbedne do
celdw, dla ktérych sqg przetwarzane.

Czytelnikowi, ktérego dane dotyczg przystuguje prawo dostepu do tresci swoich
danych osobowych iich sprostowania w przypadku niezgodnosci.

Po uregulowaniu wszelkich zobowigzan wobec Biblioteki Czytelnik moze cofng¢ swojg
zgode na przetwarzanie i zazgdac¢ usuniecia danych.

Uzytkownikowi Biblioteki przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego
jesli uzna, iz przetwarzanie jego danych narusza przepisy ogdlnego rozporzgdzenia

o ich ochronie.

W sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych w Bibliotece nalezy
kontaktowac sie z inspekiorem ochrony danych, dostepnym pod adresem email:
iod@mbp.kielce.pl

DYREKTOR
Miejskiej Biblyotexa i
o

Anna iZ udzinska



Zatgceznik nr 1 do Regulaminu Mediateki

Dane rodzica/opiekuna prawnego*:

IMie I NAZWISKO oevvivviieiiiiiiiiie
AQres ZamieSZKANIA «c.en e,
NETEISIONU i o e s s rii o

Imig i nazwisko dziecka .......ooooiiiviiie
Data urodzenia dziecka ...covevveeeeiiiiaiann. ..

OSWIADCIZENIE

Wyrazam zgodeg na korzystanie przez ww. dziecko z ustug Strefy VR znajdujgcych sie
w Mediatece —filii nr 7 Miejskiej Biblioteki Publicznej w Kielcach.

Oswiadczam, ze:

1.

Ww. dziecko nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych do korzystania z gogli VR;

2. Iapoznatem/am si¢ i akceptuje treS¢ Regulaminu obowigzujgcego w Mediatece,
ktéry to Regulamin jest znany réwniez mojemu dziecku

3. Os$wiadczam, Zze ponosze petng odpowiedzialno$s¢ za uszkodzenie sprzetu przez
dziecko, wynikajgce z nieprawidtowego jego wykorzystania, niezgodnego z instrukcjg
obstugi i Regulaminem

4. Akceptuje fakt, ze pracownicy Mediateki nie majg obowigzku sprawowania opieki
nad moim dzieckiem, a jedynie stuzg pomocgq przy obstudze sprzetu

5. Akceptuje fakt, ze pracownicy Mediateki nie ponoszg odpowiedzialnosci za skutki
wynikte z niestosowania sie do Ostrzezeh dotyczgcych zdrowia i bezpieczenstwa
uzytkowania sprzetu przez moje dziecko i do polecen pracownikdw.

Kielce. dn.. csewiiivsioait s

Podpis rodzica/opiekuna prawnego



Zatgcznik nr 2 do Regulaminu Mediateki

IMIe I NOZWISKO .o
Adres zamieszKania . ....oe et
Nrielefonu .....ccooiviiiiiiiiiiiaiannn,

OSWIADCZENIE UZYTKOWNIKA

Oswiadczam, ze:

1.

Nie mam zadnych przeciwwskazan zdrowotnych do korzystania z gogli VR i decyduje
sie korzystac ze strefy VR catkowicie na wtashag odpowiedzialnosé

2. lapoznatem/am sig i akceptuje tres¢ Regulaminu obowigzujgcego w Mediatece

3. Oswiadczam, ze ponosze petng odpowiedzialno$¢ za uszkodzenie sprzetu wynikajgce
z nieprawidtowego jego wykorzystania, niezgodnego z instrukcjg obstugi
i Regulaminem

4. Akceptuje fakt, ze pracownicy Mediateki nie ponoszg odpowiedzialnosci za skutki
wynikte z niestosowania sie do Ostrzezenh dotyczgcych zdrowia i bezpieczenstwa
uzytkowania sprzetu

Kielce, dn. woeeeeeenienienn

Podpis Uzytkownika



Zatgcznik nr 3 do Regulaminu Mediateki

Dane rodzica/opiekuna prawnego®:

i€ FNOZWISKO, s eissmmin s ine sosbiins Tose
ACTESZAMIESZKENIE ik i it S by sms e i r o o
NEtelefoRUss iy tariam o

Imie i Nnazwisko dziecka ........coeviiiviniiiiien
Data urodzenia dziecka ......ooeviiiiiieiiaiaaen,

OSWIADCZENIE

Wyrazam zgode na udziat ww dziecka z gier w sirefie e-sportu znajdujgcych sie w Mediatece
— filii nr 7 Migjskiej Biblioteki Publicznej w Kielcach.
Jednoczeinie oswiadczam, ze:

1.

Mam $wiadomo3¢, na czym polegajq gry i jestem swiadomay(-y) zogrozen
wynikajgcych z udziatu mojego dziecka w grze

2. Iapoznatem/am sie i akceptuje reS¢ Regulaminu obowigzujgcego w Mediatece,
ktéry to Regulamin jest znany réwniez mojemu dziecku

3. Akceptuje fakt, ze pracownicy Mediateki nie majg obOW|qzku sprawowania oplekl
nad moim dzieckiem a jedynie stuzg pomocq przy obstudze sprzetu

4. Biore petng odpowiedzialno$¢ za uszkodzenia sprzetu, wynikte z winy mojego dziecka.

5. Akceptuje faki, ze pracownicy Mediateki nie ponoszqg odpowiedzialnosci za skutki
wynikte z niestosowania sie do Ostrzezen dotyczgcych zdrowia i bezpieczenstwa
uzytkowania sprzetu przez moje dziecko i do polecen pracownikow.

Kiglcerdn et e

Podpis rodzica/opiekuna prawnego



Latgcznik nr 4 do Regulaminu Mediateki

OGOLNOEUROPEJSKI SYSTEM KLASYFIKACJI GIER PEGI
(PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)

Znaki ratingu PEGI znajdujg sie z przodu i z tylu opakowania. Wskazujg one nastepujace
kategorie wiekowe: 3, 7, 12, 16 i 18. Dostarczajg wiarygodnych informacji o stosownosci
tresci gry z punktu widzenia ochrony nieletnich. Rating wiekowy nie uwzglednia poziomu
trudnosci ani umiejetnosci niezbednych do danej gry.

1. PEGI—-KATEGORIE WIEKOWE

PEGI 3

Tre$¢ gier oznaczonych w ten sposéb uznaje sie za odpowiednig dla wszystkich grup
wiekowych. Dopuszczalna jest pewna ilo$¢ przemocy w komicznym kontekscie (zwykle
podobna do prezentowanej w kreskéwkach w rodzaju Krélika Bugsa czy Toma i Jerry'ego).
Dziecko nie powinno utozsamiaé¢ postaci pojawiajgcych sie na ekranie z postaciami
rzeczywistymi. Powinny one by¢ w catosci wytworem fantazji. Gra nie powinna zawierac
dzwiekéw ani obrazéw, ktére mogg przestraszy¢ dziecko. Nie powinny w niej wystepowacd
wulgaryzmy, sceny zawierajgce nagos¢ ani odwotania do zycia seksualnego.
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PEGI 7

Gry, ktore w innym przypadku zostatyby zakwalifikowane do grupy 3, lecz zawierajg dzwieki
lub sceny potencjalnie przerazajace najmiodszych odbiorcéw, moga byé uznane za
odpowiednie dla tej grupy wiekowej. Dopuszczalne sg sceny obejmujgce czeéciowa nago$é,
ale nigdy w kontekscie seksualnym.

LREGLINK

PEGI 12

N

Gry wideo pokazujgce przemoc o nieco bardziej realistycznym charakterze, skierowana
przeciw postaciom fantastycznym i/lub nierealistyczng przemoc wobec postaci o ludzkim lub
rozpoznawalnych zwierzat, ponadto w tej kategorii wiekowej dopuszczalna jest nieco
bardziej dostowna nagos¢. Ewentualne wulgaryzmy musza mie¢ fagodny charakter i nie moga
iera¢ odwotan do seksu.

PEGI 16

Ten symbol jest nadawany, jezeli przemoc lub aktywnosé seksualna wygladaja tak jak
w rzeczywistosci. Mtodziez w tym wieku powinna réwniez byé odporna na brutalniejsze

wulgaryzmy, sceny pokazujace uzywanie tytoniu lub narkotykdéw oraz sceny popetniania
przestepstw.

W, pegLINGD

PEGI 18

Za gry dla dorostych uznaje sie gry przedstawiajace daleko posunietg przemoc i/lub
specyficzne  rodzaje przemocy. Daleko posunieta przemoc jest
najtrudniejsza do zdefiniowania, poniewaz w wielu przypadkach jest to pojecie
bardzo subiektywne, ale ogéInie mozna ja okresli¢ jako sceny przemocy powodujace u widza
uczucie odrazy.

2. PEGI - OSTRZEZENIA
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Opisy zamieszczone z tylu opakowania podajg najwazniejsze przyczyny przeznaczenia gry dla
danej grupy wiekowej. Jest osiem takich opisdw: przemoc, wulgaryzmy, lek, narkotyki, seks,
dyskryminacja, hazard i gra w Internecie z innymi ludzmi.

Wulgarny jezyk
W grze jest uzywany wulgarny jezyk.

Narkotyki
W grze pojawiajg sie nawigzania do narkotykéw lub jest pokazane zazywanie narkotykow.

Strach
Gra moze przestraszy¢ mtodsze dzieci.

Hazard
Gry, ktore zachecajg do uprawiania hazardu lub go ucza.

Seks
W grze pojawiajg sie nago$¢ i/lub zachowania seksualne lub nawigzania do zachowan o
charakterze seksualnym.

Przemoc
Gra zawiera elementy przemocy.
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Online
gra moze grac online

3. OZNACZENIE ,,PEGI OK”

Wiele portali i serwiséw internetowych zawiera gry o niewielkich rozmiarach. W celu
obstuzenia tego szybko rozwijajgcego sie segmentu stworzono oznaczenie ,,PEGI OK”. W gre
internetowg niewielkich rozmiaréw dostepng w portalu i oznaczong symbolem ,PEGI OK”

- moga grac osoby w kazdym wieku, poniewaz nie zawiera ona potencjalnie nieodpowiednich
tresci.

WAL Pz LT =
Operator witryny internetowej lub portalu oferujgcego gry ma prawo do korzystania
z oznaczenia ,,PEGI OK” na podstawie ztozonego PEGI o$wiadczenia, ze gra nie zawiera
materiatéw wymagajacych formalnego ratingu.

Gry kwalifikujgce si¢ do oznaczenia ,,PEGI OK” NIE MOGA zawieraé zadnego z ponizszych
elementéw: -przemoc

_-czynnosci seksualne lub aluzje o charakterze seksualnym
-nagos¢
-wulgaryzmy
-hazard
-popularyzacja lub zazywanie narkotykéw
-popularyzacja alkoholu lub tytoniu
-przerazajgce sceny

Gry  zawierajgce  ktérykolwiek z tych elementéw wymagajg ratingu

przy uzyciu standardowego systemu PEGI. Otrzymujg one zwykly rating PEGI (3, 7, 12, 16
lub 18) ztozony z oznaczenia ratingu wiekowego i deskryptora lub deskryptoréw tredci.
Dotyczy to rowniez przypadkéw, gdy mozliwe jest pobranie przypadkowej gry na komputer
konsumenta lub pobierana jest optata za mozliwo$¢ udziatu w grze.



