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Regulamin Gry miejskiej
,,LAKOCHAJ SIEW KOCHANOWSKIM"

I. POSTANOWIENIA WSTEPNE
§ 1. Organizator

Organizatorem Gry miegjskiej jest Miejska Biblioteka Publiczna w Kielcach (zwana dalej

Organizatorem).

Gra odbywaé sie bedzie w ramach projektu ,,Swietojanskie podréze po literaturze”

dofinansowanego ze $rodkédw Ministra  Kultury i Drziedzictwa Narodowego

pochodzgcych z Funduszu Promocji Kultury.

Gra zwigzana bedzie z zyciem i twérczoscig Jana Kochanowskiego -

najwybitniejszego polskiego poety epoki odrodzenia.

Filiami biorgcymi udziat w Grze miejskiej sq:

1) Filia nr 7 — Poczytalnia na dVoRcu, ul. Czarnowska 12, 25-504 Kielce, Tel. 798
163 238

2) Filia nr 3, ul. Jagiellonska 36, 25-606 Kielce

3) Filia nr 9, ul. Okrzei 9, 25-525 Kielce, Tel. 41 343 16 10

4) Filia nr 10, ul. Konopnickiej 5, 25-406 Kielce, Tel. 41 331 66 46

5) Filia nr 5, ul. Warszawska 147, 25-547 Kielce, tel. 41 331 2278

§ 2. Zasady Gry

Gra miejska odbedzie sie 10 czerwca (pigtek) w godzinach 10:00 - 17:00.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Zadaniem uczestnikdw Gry jest poruszanie sie pomiedzy wymienionymi filiami
i pokonywanie kolejnych zadan.

W kazdej fili, za wykonane zadania uczestnicy odbierajg element uktadanki. Nalezy
go umiesci¢ na szablonie otrzymanym w punkcie poczgtkowym Gry w migjscu

przypisanym dla danej filii.
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Punktem poczgtkowym Gry jest filia nr 7 - Poczytalnia na dVoRcu, ul. Czarnowska 12.
Punktem koncowym Gry jest filia nr 9, ul. Okrzei 9.

O pozostatych punktach Gry uczestnicy decydujg sami.

Uczestnicy sq proszeni o zachowanie szczegdlnej ostroznosci podczas poruszania sie
miedzy filiami. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczgcych
w Grze.

Zespoty poruszajg sie po wyznaczonych punktach na wtasng odpowiedzialnose.
W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponosi kapitan
zespotu.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespdt niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play bqgdz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym jej momencie
Organizator ma prawo do wykluczenia tej osoby/oséb z uczestnictwa. Decyzja
Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest
pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdw Gry moggce

naruszy¢ porzgdek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

§ 3. Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie zespotu do 07.06.2022 r. (wtorek).

Udziat mozna zgtaszac¢ telefonicznie pod numerem 798 163 238 lub mailowo

fiia7@mbp.kielce.pl.

Do Gry mozna zgtaszac zespoty liczace od 2 do 5 oséb.

Liczba miejsc jest ograniczona.

Cztonkiem kazdego zespotu musi by<¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby
niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod opiekq osdéb dorostych.

Kazda druzyna wyznacza kapitana, ktéry zgtasza zespdt do udziatu w Grze.

W punkcie startowym Gry, kapitan potwierdza udziat zespotu wypetniajgc niezbedne
dokumenty.

W formularzu zgtoszeniowym nalezy podac imie i nazwisko uczestnikow, wiek
uczestnikdw oraz telefon kontaktowy kapitana druzyny.

W przypadku osdb niepetnoletnich w formularzu zgtoszeniowym podpisuje sie tylko
kapitan druzyny. Gdy uczestnikami sq osoby petnoletnie kazda sktada podpis za
siebie.

Potwierdzenie udziatu jest jednoznaczne z zapoznaniem sie i petng akceptacjg

Regulaminu przez uczestnikbw.
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Kazda z oséb uczestniczgcych w Grze powinna by¢é w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w Grze.

Gra nie jest objeta ograniczeniem wiekowym, z zastrzezeniem pkt. 5.

W ramach Gry miejskiej stosuje sie regulacje Rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzgdzenie o ochronie danych).

Udziat w Grze jest jednoznaczny ze zgodg na wykorzystanie wizerunku Uczestnika
przez Organizatora, co oznacza, ze Uczestnik udziela Organizatorowi nieodptatnego
prawa do opublikowania przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika.
Administratorem danych osobowych uczestnikdw Gry jest Miejska Biblioteka Publiczna
w Kielcach z siedzibg ul. Konopnickiej 5, 25-406 Kielce. W sprawach ochrony swoich
danych osobowych i realizacji swoich praw uczestnicy Gry mogqg skontaktowac sie
zInspektorem  Ochrony Danych Osobowych, Agnieszka Rogalska, mail:
iod@mbp kielce.pl, Tel. 41 362 70 13.

§ 4. Zwyciezcy Gry

Iwyciezcqg Gry jest druzyna, ktéra joko pierwsza dotrze do punktu kohcowego
i prawidtowo rozwigze zadania we wszystkich punktach Gry.
Nagrody gtéwne przyznane zostang dla 3 pierwszych miejsc, a dla wszystkich

uczestnikdw przewidziano upominki.

§ 5. Postanowienia koncowe

Regulamin znajduje sie do wglgdu na stronie internetowej Organizatora.

W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
a takze w zakresie interpretacii niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do
Organizatora.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania Gry

z waznych przyczyn.



